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歌尔创客Wemake Group隶属于歌尔集团有限公司，专注于VR/AR数字内容创新和数字技术应用与体

验革新，致力于为教育、文旅行业客户和生态圈合作伙伴，提供XR+数字教育创新产品、 数字教学技术

应用解决方案定制、VR/AR 数字教学内容开发，以及数字创新教学空间设计和软硬件集成等服务。

歌尔创客Wemake Group由歌尔创客（北京）咨询服务有限公司、歌尔创客（青岛）数字创意科技有限公

司、歌尔创客（威海）数字创意科技有限公司和北京领飞文化传播有限公司4家公司构成，拥有专业团

队成员150余人。

歌尔创客，数字创意科技前行者，致力数字科技在泛教育领域的创新应用，助力教学方式革新，为孩子

开启认知世界、探索世界的全新方式。

面向行业应用领域的数字创意专业解决方案策划。

业界领先的数字技术创新应用开发和数字内容制作。

端到端的一体化综合解决方案。

关于我们 关于我们
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歌尔创客  Wemake Group

核心优势  Core Competency

关
于
我
们



XR+
数字互动教室
XR+数字互动教室将“教学、体验、展示”相结合，采用AR
增强现实、 VR虚拟现实和新一代交互投影技术，进行虚
实结合的B端教学，在教与学的场景中，实现虚实结合和
抽象世界数字化、三维化，将知识传递与实物教具、动手
实践相结合，增加教学的生动性、趣味性。

X R +数字互动教室
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AR数字交互讲台

AR数字桌面投影机

Pad AR

VR动感座椅&VR头显

AR教具

教学投影

数字画屏

AR陈列模型

数字互动橱窗

*示意图为高配版教室

数字互动教室包含数字交互教学区、虚拟现实体验区、数字科普文化体验区三个区域，教室根据建设成本可分为普通版和高配版。

主 要 用 户 教 学 内 容 教 学 目 标 教 学 方 式

中小学学生 航 空 航 天 、航 海 海 洋 、
自 然 科 学 、文 化 教 育 、
安全教育主题知识，结
合中小学学科课程内容

培养学生综合素质，辅
助义务教育，丰富兴趣
教育

以小组为单位开展探
究式学习和实践互动
为主的模块化课程

AR数字交互讲台+教学投影

PAD+AR教具（普通版）

AR 数字桌面投影机+AR教具（高配版）

数字交互教学区

VR一体机（普通版）

VR动感座椅&VR头显（高配版）

数字画屏

虚拟现实体验区

AR陈列模型+Pad

数字画屏

数字互动橱窗

数字科普文化体验区

XR+数字互动教室 XR +数字互动教室

教室定位



07 08

XR+Classroom 数字互动课堂

AR 数字投影课桌 数字交互课程

AR 数字交互讲台 AR 交互教学系统

Wemake数字互动课堂（数字交互教学区）分为学生端和教师端，由AR数字投影课桌、数字交互课程、AR数字交互讲台、AR数字

教学系统、AR教具，以及教学投影或教学白板构成。先进行主题知识学习，再进行动手实践。

学生端

教师端

X R +数字互动教室 XR +数字互动教室
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AR 数字投影课桌 AR 数字交互讲台

AR数字投影课桌是将AR数字桌面投影机应用在普通课桌

上，打破了传统的学习方式，将传统课桌转变为数字交互桌

面，让学生通过数字化的方式近距离感知世界，将知识的学习

与实物教具、动手实践相结合，激发学生自驱力和参与感。

AR 数字交互讲台配置触摸屏、电脑和高清摄像头，装载AR数字教

学交互软件与教学管理系统。采用国内领先的计算机视觉+AR增

强现实技术，实现革新的虚实结合三维数字化教学授课方式。

支持3D物体跟踪识别、平面图像跟踪识别，通过高清摄像头智能

识别教学图书、卡片、模型等教具，通过触摸屏操作，与3D数字物

体交互，同步在教学投影或智能白板上呈现教学内容。

·显示技术 :DLP

·标准分辨率: HD720P

·投射比例 :1.07

·投影距离: 0.7-1.1m,0.8m最佳

·标称亮度 :240ANSI流明

·投影画面尺寸:29-46英寸

·屏幕宽高比 :16:9

AR 数字桌面投影机

·触摸一体机或触摸屏和电脑

·高清摄像头，1920×1080

·最大帧频 :30FPS

·AR数字教学交互软件与教学管理系统

AR 数字交互讲台

X R +数字互动教室 XR +数字互动教室
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虚拟现实体验区 高配版

低配版

VR动感座椅 VR头显 VR体验内容管理系统 中控管理设备（平板电脑）

中控管理设备（平板电脑）

虚拟现实体验区 ，学生们可身临其境的体验航空航天、航海海洋、自然科学及中国传统文化的魅力，激发兴趣与好奇心。高配版

由VR动感座椅、VR头显组成的小型数字科普影院及数字画屏构成，普通版由VR一体机和主题展板构成。

*示意图为高配版教室
Pico G2 4K VR 一体机

X R +数字互动教室 XR +数字互动教室



数字科普影院搭载业界最高品质VR主题影片

13 14

航空航天VR内容：星际穿越 ｜嫦娥 |火星任务 | 天宫 | 神5巡天��

航海海洋VR内容：黄海行动｜深海奇遇｜蛟龙探海 | 极地探险｜深海巨鲨��

自然科学VR内容：远古的霸主｜大象罗拉 ｜大天鹅迁徙��

传统文化VR内容：清明｜池上｜暮江吟｜静夜思｜ 送元二使安西��

X R +数字互动教室 XR +数字互动教室
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采用面向教育的数字画屏，在数字科普影院运行时可作为电视画面输出，在不使用影院时搭配定制化主题动态画与小画屏联动形

成数字画廊。

仿佛暮色四合时的天空，宁神静
心，让人驻足。「经典蓝」是一种稳固
可靠的色彩，给人确信感，抚慰着每
一个期待稳定者的心灵。

经典蓝

一直是时尚界的潮流组合。黑与
白的对比鲜明又简洁，给人一种大
大方方的爽利感觉。不去追逐浮躁
的缤纷艳丽，仅用两种永恒的色彩，
就可以塑造出独特的时尚风格，简
简单单，自成一派。

选择了经典的黑白色和对比更加
强烈、更加富有活力的荧光绿搭配
方式,这样的色彩搭配更容易唤起观
者的幸福感,更具有休闲放松的田园
气息，适合休闲放松的场景。

黑白配 呼吸绿

VR动感座椅支持多种配色定制 数字画屏可定制不同主题动态画面形成数字画廊

X R +数字互动教室 XR +数字互动教室
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航空航天主题教室 航海海洋主题教室

数字科普文化体验区

数字科普文化体验区，推荐使用AR陈列模型加主题数字画屏、数字橱窗等形式呈现，利用数字技术打造主题文化科普角，帮助孩

子轻松感知自然和认知世界，自主学习和探究空天海知识。

通过数字互动橱窗装载实物模型，搭配海洋生态相关数字

内容将展示、体验、互动教育融合，帮助学生进一步的探究

海洋生物和海洋科学的奥秘。

通过数字互动橱窗透视恐龙骨骼结构，深入了解恐龙的生

理特征及生活习性，并与三维化的恐龙互动，提升学习的

趣味性。

海洋数字生态箱 恐龙世界

数字互动橱窗

X R +数字互动教室 XR +数字互动教室



19 20

全新的互动学习方式
将传统课桌转变为数字交互桌面，将知识学习与实物教具、动手实践相结合，激发学生自驱力和参与感。

虚实结合的授课方式
AR数字交互讲台采用国内领先的计算机视觉+AR增强现实技术，实现革新的虚实结合三维数字化教学授课方式。

领先的数字交互技术
高清摄像头智能识别教学图书、卡片、模型等教具；支持3D物体、平面图像跟踪识别；通过触摸屏操作与3D数字物体交互。

体系化的主题课程
独家研发高品质课程内容，涉及航空航天、航海航海、自然科学、文化教育等多领域。

灵活应用的数字场景教学
可广泛应用于少年宫、科技馆、数字主题教室、研学实践基地、校园科普角等多种场景。可依据教学空间、教学目标和主题

课程提供定制课程计划与数字教学空间设计。

产
品
特
点

X R +数字互动教室 XR +数字互动教室



XR+
数字交互课程
Wemake XR+ 数字交互课程是歌尔创客专属为数字交互
课堂开发的数字教学课程体系，课程体系包括面向学生
的基于AR数字投影课桌应用的数字学习课程，面向教师
的基于AR数字交互讲台应用的数字讲义，数字课程与讲
义与AR教具交互融合使用，致力于通过数字交互教学方
式，协助教师更好地教，学生更好地学与习。

X R +数字交互课程

安全
教育

航空
航天

航海
海洋

自然
科学

文化
教育
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中小学课程 中学课程
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航空主题课程框架
什么是航空和航天？人类是怎样一步步飞上蓝天并开始探索宇宙的？发
展航空航天产业有什么意义？航空和航天中包含了哪些物理知识？中国
的航空和航天发展到了什么程度？驾驶战斗机是什么感觉？太空中宇航
员的一天是怎样安排的？成为一名飞行员/宇航员需要具备什么素质？航
空航天数字交互课堂采用了虚拟现实、虚实结合等技术，将抽象的知识
内容生动形象的展现在体验者面前。课程从多个维度对航空航天知识框
架进行了梳理，形成了一套针对航空航天的完整课程体系，旨在为体验
者展现一场航空与航天的科普盛宴。

航空     初识航空 | 航空起源 | 航空探秘 | 中国航空 | 航空器及飞行原理科普

航天     航天的梦想 | 太空探秘 | 中国载人航天 |  航天器及飞行原理科普

XR+ 航空航天主题课程

航空
通识

1.0 初识航空

1.1 航空起源:人类飞行的梦想与飞行探索 1.2 航空探秘

1.3 航空的作用

2.1 中国航空发展

2.3 中国军用
飞机发展

2.2 制空权与国家主权

3.4 热气球起源-孔明灯3.3 旋翼飞行器起源+模型组装与AR教学

3.1 航空飞行器发展
+飞行器瀑布卡制作

3.2 固定翼飞行器起源
+模型组装与AR教学

1.4 世界航空发展

体验航空
航空母舰+飞行体验（黄海行动）

2.4 70周年国庆大阅兵
AR体验及飞行编队讲解

2.5 南海撞击事件及中国
航空国防战略

3.8 航空母舰的作用及基本构造
+模型组装与AR教学

3.7 螺旋翼飞机的飞行原理解析
与AR教学

3.5 飞机的基本构造 3.6 扑翼机的飞行原理解析
及与AR教学

体验航空
歼20飞行体验

中国
航空

飞行
原理科普

X R +数字交互课程 XR +数字交互课程
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面对不同年龄阶段的学生，依据时长和课程难度，航空主题课程提供两种课程计划

（小学航空体验与教学示例） （中学航空体验与教学示例）

航空主题课程计划 

step 1 初识航空（45分钟）

（45分钟）

（45分钟）

step 2 中国航空

step 3 航空器及飞行原理科普

1.0 导入：初识航空 

1.1 介绍航空起源：人类飞行的梦想与飞
行探索（15分钟）

1.2 航空探秘：介绍航空的基础自然知识 

（15分钟）

1.3 航空的作用 （15分钟）

3.1 航空飞行器发展介绍+飞行器瀑布卡

制作 （20分钟）

飞行器起源与动手实践（三选一）（25分钟）

· 3.2 固定翼飞行器起源+模型组装与AR

教学  

· 3.3 旋翼飞行器起源+模型组装与AR教学

· 3.4 热气球起源+模型组装与AR教学

2.1 中国航空发展 （15分钟）

2.2 制空权与国家主权性（15分钟）

2.4 70周年国庆大阅兵AR体验与飞行编

队讲解 （15分钟）

step 1 体验航空（90分钟）

（135分钟）

（90分钟）

step 2 初识航空+中国航空

step 3 航空器及飞行原理科普

1.0 导入：初识航空 

体验航空（20分钟）

· 航空母舰VR体验 

· 歼20 飞行VR体验

1.4 飞行员选拔过程及测试条件解析

（20分钟）

1.5 航空驾驶模拟体验及飞行控制介绍

 （45分钟）

飞行器起源与动手实践（二选一）（25分钟）

· 3.2  固定翼飞行器起源+模型组装与AR

教学

· 3.3 旋翼飞行器起源+模型组装与AR教学

3.5 飞机的基本构造（20分钟）

飞行原理讲解（二选一）（20分钟）

· 3.6 扑翼机的飞行原理解析与AR教学

· 3.7 螺旋翼飞机的飞行原理解析与AR教学

3.7 航空母舰讲解：结合模型组装、利用AR

讲解航空母舰的作用及基本构造；讲解中

国航空母舰的发展（辽宁舰和山东舰） 

（25分钟）

1.1 介绍航空起源： 人类飞行的梦想与飞
行探索（15分钟）
1.2 航空探秘：介绍航空的基础自然知识  

（15分钟）
1.3 航空的作用（15分钟）
1.5 世界航空发展史（20分钟）

2.1 中国航空发展（15分钟）
2.2 制空权与国家主权性（20分钟）
2.4 70周年国庆大阅兵AR体验与飞行编
队讲解（15分钟）
2.5.3 南海撞机事件VR体验与中国航空国
防战略讲解（25分钟）

初识航空

中国航空

X R +数字交互课程 XR +数字交互课程
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（小学航天体验与教学示例）

面对不同年龄阶段的学生，依据时长和课程难度，航天主题课程提供两种课程计划

航天主题课程计划 

step 1 航天通识（60分钟）

（30分钟）

（45分钟）

step 2 中国航天

step 3 航天器及飞行原理科普

1.0 导入：初识航天

1.1 介绍航天起源：人类探索航天历程介
绍（15分钟）

1.2 太空探秘：（15分钟）

1.5 航天的作用 （10分钟）

1.7 阿波罗登月+模型组装与AR教学

 （20分钟）

3.1 航天器发展介绍 （20分钟）

航天器起源与动手实践（二选一）（25分钟）

3.2 火箭简史+瀑布卡制作

3.3 神舟号+模型组装与AR教学

2.1 中国航天发展 （15分钟）

2.2 航天与国家战略（15分钟）

航天
通识

1.0 初识航空

1.2 太空探秘 1.3 有趣的太空生活 1.4 宇航员的选拔和培养过程

1.5 航空的作用 1.6 世界航天发展

中小学课程

2.1 中国航空发展 2.2 航天与国家战略

2.3 中国载人航天

体验航天：嫦娥四号 体验航天：神舟五号 体验航天：天宫

2.4 中国探月工程

3.1 航天器的发展 3.2 火箭简史+瀑布卡制作

3.3 火箭+模型组装与AR教学 3.4 空间站+模型组装AR教学

3.5 好奇者号+模型组装与AR教学 3.6 旅行者号+模型组装与AR教学

3.7 航天器基本构造+AR教学 3.8 航天器飞行原理

1.7 阿波罗登月+模型组装与AR教学

1.1 航天的梦想-人类
探索航天的历程

体验航空：
火星漫步

体验航空：
星际穿越

中国
航天

航天器及
飞行原理
科普

中学课程

航天主题课程框架

X R +数字交互课程 XR +数字交互课程



海洋是怎么诞生的？神秘深海世界里都有什么？古代航海工具是怎么一
步步发展而来？在没有现代航海工具的年代是航海家们又是怎么进行航
海的？课程结合桌面投影、VR、AR数字内容交互与动手体验，使体验者积
极参与，全情投入，或动手制作、或积极抢答、或体验探究，学在其中，其
乐无穷。课程从多个维度对航海海洋知识框架进行了梳理，形成了一套
针对航海海洋完整的课程体系，旨在为体验者展现一场海洋与航海的科
普盛宴。

XR+ 航海海洋主题课程

航海     航海起源 | 如何当个好船长 | 古代航海史 | 中国海军70周年

海洋     认识海洋 | 神奇的海洋生物 | 全球化海洋时代 | 玩转海模（中学航空体验与教学示例）

step 1 体验航天（90分钟）

（60+60 分钟）

（60 分钟）

step 2 航天通识+中国航天

step 3 航天器及飞行原理科普

1.0 导入：初识航天

航天探索VR体验 + 解析（60分钟）

· 星际穿越   · 火星漫步

· 嫦娥四号   · 空间站

1.3 航天员的选拔和培养过程（15分钟）

1.4 有趣的太空生活（15分钟）

3.1 航天器发展介绍（15分钟）

航天器讲解+模型组装（三选一） （15分钟）

· ３.4  空间站+模型组装与AR教学 

· ３.5 好奇者号+模型组装与AR教学 

· ３.6 旅行者号+模型组装与AR教学 

3.7 航天器基本（15分钟）

3.7 航天器飞行原理（15分钟）

1.1 介绍航天起源： 人类探索航天历程介
绍 （15分钟）
1.2 太空探秘（15分钟）
1.5 航空的作用（15分钟）
1.6 世界航天发展（15分钟）

2.1 中国航天发展（15分钟）
2.2 航天与国家战略（15分钟）
2.3 中国载人航天（15分钟）
2.4 中国探月工程（15分钟）

航天通识

中国航天
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初识
航海 体验航海:

甲午海战

1.0初始航海 1.1航海起源 1.2世界航海历史 1.3中国航海历史 1.4航海的作用

中小学课程

2.1 如何当个好船长 2.2船员组织结构及海上生活

2.3船舶探秘 2.4船舶结构+模拟驾驶 2.5航海求生法则

3.1 海洋强国 3.2海洋权益与中国领海现状 3.3中国海军建设及发展

体验航海：
海军七十周年大阅兵

3.4中国帆船
模型组装与AR教学

3.5定远号战列舰
模型组装与AR教学

3.6巡洋舰模型组装
与AR教学

3.7 052D型驱逐舰
模型组装与AR教学

3.8 辽宁号航空母舰
模型组装AR教学

3.9中国海警船
模型组装与AR教学

体验航海：
055驱逐舰

体验航海：
094核潜艇

航海
探秘

中国
航海

中学课程

航海主题课程框架

step 1 初识航海（45分钟）

（45分钟）

（90分钟）

step 2 航海探秘

step 3 中国航海

1.0 导入：初识航海 （20分钟）

· VR体验：海军七十周年阅兵 

1.1 航海的起源（40分钟）

· 航海的萌芽：浮具、腰舟等最早的航海工
具（15分钟）

· 航海的雏形：食物、出行的需求（15分钟）

· 航海的进步：船的出现（10分钟）

2.1 如何当一个好船长

· 船长的职责：船长的工作内容（15分钟）

· 指南针的作用：指南针的作用及原理和

对航海的意义（15分钟）

· 航海过程中辨别方向的方法：利用太阳、

星星、风向、海水的流向辨别方向（10分钟）

3.3 中国海军建设及发展（45分钟）

· 中国海军介绍：海军介绍、海军领导、海

军编成、新中国海军成就（10分钟）

· 新中国舰艇发展 （10分钟）

· 海军舰艇介绍及命名规则（10分钟）

3.8 辽宁号航空母舰（45分钟）

· 辽宁号航母母舰介绍（10分钟）

· 辽宁号航空母舰模型拼装+AR教学

（35分钟）

航海主题课程计划示例
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海洋
通识 体验海洋：极地探险

1.1 认识海洋 体验海洋：深海奇遇 体验海洋：蛟龙探海

中小学课程

2.3海洋植物 2.4 海洋能源

2.1 海洋微生物 2.2 海洋动物

3.5 海洋环境保护观察

3.1 海洋资源
的应用

3.2海洋污染
的危害 3.3 海洋保护 3.4 海洋文化 

3.6 可爱的海洋生物+数字海洋
生态箱教学+动手实践

1.2 海底地貌 1.4 海水的流动 1.3 生命的诞生

探索
海洋

海洋
危机

中学课程

海洋主题课程框架

体验海洋：深海巨鲨

step 1 认识海洋（45分钟）

（45分钟）

（45分钟）

step 2 海洋动物

step 3 海洋危机

导入：海洋是什么（5分钟） 

· VR体验：深海奇遇

1.1 海洋的颜色：成因、不同颜色的海

（15分钟）

1.2 海洋的味道：咸味的来源、盐的作用

 （15分钟）

1.3 海洋的深度：深度分层，最深的地方

 （10分钟）

3.5 鲨鱼的种类：了解8目鲨鱼（15分钟）

3.2 人类对鲨鱼的利用：食品与化工产品

（5分钟） 

3.3 鲨鱼的保护现状（5分钟）

3.4 公众对鲨鱼的误解（5分钟）

3.5 鲨鱼绘笔与AR教学（15分钟）

2.1 海洋动物分类（15分钟）

2.2 各显神通的动物：介绍不常见的神奇

的生物习性（15分钟）

2.3 海洋动物之最：选取具有显著特征的

海洋生物举例（15分钟）

海洋主题课程计划示例
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XR文化教育系列课程以中国传统文化为主题，将中国传统绘画技巧与三维技术相结合，借助VR身临其境的特
点，加入录音跟读环节，鼓励体验者开口诵读，体验诗词之美，感知中国传统文化，体验优美意境 ，增强青少年
对中国传统文化的认知和理解。目前课程包含古诗词、节气等20余款课程。

古诗词：《望天门山》 | 《饮湖上初晴后雨》 | 《池上》 | 《暮江吟》 | 《过华清宫》    节气：惊蛰 | 清明 | 霜降 |  夏至

野生动物是怎样进化与繁衍的？如何保护濒危野生动物及其栖息地？恐
龙诞生于怎样的地质年代？从恐龙化石能解读出什么信息？霸王龙是怎
样站在食物链顶端并称霸白垩纪的？寻腕龙为什么被称为侏罗纪的长颈
鹿？自然科学数字课堂将桌面投影、VR/AR创新应用、动手体验与自然科
学知识融合，使体验者获得“知识可视化”的全新科普体验，轻松愉快了
解动物的种类、习性及背后自然科学知识，激发体验者的好奇心与参与
感、提升知识传递质量，助力教学方式革新。

XR+ 文化教育主题课程XR+ 自然科学主题课程

恐龙     远古的霸主 | 恐龙探秘 | 鸟是恐龙吗 | 恐龙公园

动物     关注生命 | 地球脉动 | 海洋动物 | 和谐共存 
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Wemake 青少年安全教育课程共分4部分，20个课件，有VR一体机应用和安全手册+AR Pad应用两个版本，包含《校园安全》、
《家庭安全》、《社会安全》、《应对自然灾害》四大系列共20余节课程，从生活场景出发，置身其中，寓教于乐，向青少年传递安全

教育防护知识。

XR+ 安全教育主题课程

《校园安全》 《家庭安全》 《社会安全》 《应对自然灾害》

安全教育主题课程框架

2.防止运动损伤1.实验课上的安全常识

2.触电救护措施1.家庭电器的安全使用

 4.防止校园暴力3.防止校园拥挤踩踏事件

2.雾霾天气的防范措施1.海啸灾害的防范措施

1.交通安全常识 2.安全乘公交车小知识 3.溺水自救常识

4.溺水救助常识 5.防拐骗安全常识 6.被拐骗自救措施

7.防恐防暴常识 8.防范恐怖袭击

10.传染病的预防措施

9.食品安全小知识

4.台风灾害的防范措施3.地震来临时的应对措施

校园安全

家庭安全

自然灾害

社会安全
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AR+
动手实践
AR+动手实践将AR增强现实技术创新应用与模型组装、认知卡牌、
绘画涂鸦等动手实践结合，寓教于乐，实现孩子轻松感知自然和认
知世界的目的。动手实践课程要求学生通过动手拼装或涂鸦将创
意物化，并将实物作品与增强现实体验应用相结合，使青少年在强
化动手能力的同时，相关知识点以三维立体的数字化形式高效展
现给他们。青少年获得高质量知识“可视化”的体验，全面提升了参
与感，也激发了他们的想象力和创造力。

目前歌尔创客自主开发的产品系列包括AR+模型系列、 AR+卡牌系
列、 AR+涂涂乐系列、 AR+ 鼠标垫系列等产品。
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AR+仰望星空系列组装模型
组装模型系列目前共计8款，包括飞行者一号、歼-20战斗机、武-直10直升机、长征五号运载火箭、辽宁号航空母舰、旅行者
号探测器、阿波罗登月舱、国际空间站、好奇号火星探测器。

AR+仰望星空系列卡牌
卡牌系列产品一套包含40张，包括航空航天发
展历史过程中的代表人物和经典航空航天器。

AR+动物世界卡牌
AR+动物世界卡牌系列产品，面向低年龄段孩
子设计，与AR应用结合使动物形象跃然纸上，
为孩子开启认知世界的全新方式。

AR+ 模型系列 AR+ 卡牌/手册系列
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AR+仰望星空系列瀑布卡
AR+仰望星空系列瀑布卡有《航空飞行器发展史》和《火箭简史》两款。学生通过动手折叠、拼装、按照时间历程粘贴卡片的方式，完
成一整套瀑布卡制作。每一张卡片均有相应的航空航天器AR科普体验，只需通过手机或平板电脑扫一扫，栩栩如生的场景动画和
航空航天飞行器知识点便随着推拉卡片而一一呈现。学生拼装瀑布卡的体验配合老师的讲解，让航空航天发展历程的学习变得更
加轻松有趣。

AR+雨林飞羽卡牌
AR+雨林飞羽卡牌系列产品，通过传统卡牌与AR技术结合，可近距离地观察雨林中鸟类的形态，学习相关的鸟类知识。
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Wemake AR+科普涂涂乐系列是为低年龄段孩子精心制作，结合AR技术，将孩子的涂鸦绘画作品变成生动的3D动画，触发孩子无
限艺术灵感。AR+科普涂涂乐系列包含AR+海洋动物涂涂乐、AR+飞机涂涂乐、AR+恐龙涂涂乐等，产品操作简单，孩子通过简单的绘
画涂鸦，完成后通过手机/PAD AR扫描，就可得到3D交互动画作品。

XR+安全教育手册
《XR+安全教育手册》是一套青少年安全教育课程的XR教学产品，包

含1张产品使用指南和20张折页，每张折页对应了一门安全教育课

程。选取了青少年日常生活中最为基础而重要的安全常识，使用AR

交互式的阅读模式，配合语音内容，以生动有趣的动画形式，全方位

立体的还原安全场景，用救援问答的形式将生活息息相关的安全知

识点一一讲述。《XR+安全教育手册》让青少年轻松学习安全知识，树

立安全意识，学会保护自己，做自己的“安全小卫士”。

AR安全教育体验流程

使用手机或者Pad扫描下载二
维码，下载“XR+安全教育”app

阅读”XR+安全教育手册”
打开app，对准

安防册子，扫描成功
学习课件内容

AR+ 科普涂涂乐系列

STEP 1. 绘画涂鸦 

STEP 2. 手机/PAD AR扫描

STEP 3. 数字图像+交互
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AR+仰望星空系列鼠标垫
Wemakek开发了多款AR+仰望星空系列鼠标垫，包括《天问计划》《阿波罗计划》《礼炮一号》《麦道》等，实物鼠标垫与增强现
实体验应用相结合，相关知识点以三维立体的数字化形式高效展现给他们。让学生们自主学习和体验航空航天飞行器的知识
和航天大事件。

AR+恐龙主题鼠标垫
AR+恐龙主题鼠标垫目前开发了霸王龙、三角龙、剑龙、腕龙四款，结合AR技术，可全方位了解恐龙生存的时代、分布、身
体结构与习性等知识点，在交互体验中轻松愉快掌握恐龙的科普知识。

AR+鼠标垫系列
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创客研学实践中心

青少年航空航天综合实践中心

数字中国体验空间 数字科普体验角

科技馆

XR+ 数字互动教室应用场景
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青少年航空航天
综合实践中心案例
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